DERIVE

LIMITES DE FUNCIONES.
CALCULO DE LIMITES Y REPRESENTACION GRAFICA.

Cémo introducir la expresién analitica de una funcién.

Para introducir una funcién pulsa el icono [7] , escribe su expresion y confirma pulsando Si.

Como hallar su limite

Para hallar su limite en un punto (lateral o no) pulsa el icono h_ml y rellena los apartados correspondientes.
Introduce la funcion f(x):= x/(x2-4). Mientras esta resaltada, pulsa el icono y especifica en la casilla Punto, el
punto 2 para hallar el limite por “ambos lados”. Marca esto tltimo en el cuadro Tendiendo por. Confirma con el

boton Si para ver si la expresion se adapta a lo pretendido.
Por ultimo, pulsa el icono Simplificar y observa el resultado.
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Repite de nuevo el célculo del limite, pero esta vez “por la derecha”.

Halla ahora el limite en X = 2 “por la izquierda”.

Representa la funcion para visualizar los resultados obtenidos. Para ello:
Resalta la funcion colocando el cursor sobre ella y pulsa el icono il para abrir la ventana de graficos 2D. Una
vez abierta es necesario volver a pulsar el mismo icono (pero en la ventana 2D-plot) para que se dibuje realmente la

gr8fica. Cada vez que se pulse el icono se redibuja la funci-n activa en un nuevo color.

Los iconos de la barra de herramientas de la ventana de gr§ficos 2D permiten centrar la gr8fica y hacer "zoom".
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