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Ejemplo de Progresion par

el Juego Reducido

JUEGO TECNICA TACTICA REGLAMENTO FISICO
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Ejemplo de Progresion del juego 2 Vs%f;

X

Sin cambio Con cambio Aumento Determinacio
de direccion de direccion del angulo n de funcion

Ejemplo de Progresion del jiiegoi3'vs 5 ;%f

1° fase - 1 atac. 2° fase - 2 atac.
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Ejemplo de Progresion de Ataque

en el juego 4 vs 4

| 2°fase - 2 atac.-
' Jarmador delantero.

1° fase - 1 atac.
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Eiemplo de cobertura defe
en el jueqo 4 vs 4:

ATAQUE Y
COBERTURA

DEFENSA




